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Dark Side Path, Order of the Krath
Entry #1

Luxury Bathhouse

This space features open architecture with high vaulted ceilings supported by stone columns.
Decorative mosaics of abstract design accent the walls and parts of the ceiling. The most
distinguishing feature of this place is the several bathing pools built into the ceramic tiled floors.
Eight pools of varying sizes are evenly spaced throughout the area.  The two farthest from the
large entrance door are raised slightly, accessible by a few steps built into their sides.  Water
depths range from waistdeep to just over the height of an average human male, at the deep end
of the large center bath.  Most of the water is tepid, but there is one cold bath and a round hot tub
with very warm water.  The hot tub also features jets operated by a nearby console.  Closer
examination of the console reveals additional buttons and switches that control water flow and
temperature for all of the baths. Wall sconces provide intimate yellow lighting that fully illuminates
the room.  A couple of room dividers of are set off to either side, made of wood frames stretched
with richly embroidered fabric.  These dividers, intended to provide privacy to undressing
patrons, are each two meters high, and one and a half meters in length when fully extended.
Several decorative fountains babble continuously, cycling water through the baths.  The air in the
room is very humid and is scented with a hint of floral fragrance. Plush white towels are stacked
neatly throughout the room, alongside an assortment of bath salts.

Entry #2
Aquatic Reef

This vast expanse of kelp reef exists entirely submerged adjacent to an underwater rock wall on
the planet of Mon Calamari, approximately twohundred meters underneath the surface of the
water. Neither the water’s surface nor the sea floor is visible at this depth.  The planet’s sunlight
filters through the aquatic environment, providing low lighting as well as maintaining the thriving
kelp reef and flora living against the immense wall of rock.  Despite the dim light, the water is
clear and does not significantly hinder visibility.  The temperature of the water, however, is biting
cold at this depth, so much so that a creature that is not adapted to the environment may
succumb to hypothermia after prolonged exposure. The rubbery, green ropes of kelp grow half of
a meter apart from one another, although there are some places where they are packed more
densely and provide full cover.  The rock face that the reef grows beside seems endless, with
crags and small caves throughout.  With some effort mediumsized boulders may be able to be
dislodged from the facing.  A thin layer of sand has settled upon the rock, clouds billowing up in
the water if the surface is disturbed.  Other botanical life and mollusks have taken up residence
upon the wall and cling tightly to the underwater cliff side.  Rarely, large aquatic fauna may be
spied swimming throughout the reef, in search of their next meal.

(Note: Due to the nature of this environment, combatants are provided aquata breathers to use
during the battle.)


