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Alexander Raloralei 
[Professional] [Scavenger] 
[Sephi][Male], [Right Handed] 
Height: [1.82]m / [6'0"]ft. , Weight: [81.64]kgs / [180]lbs 

 

Physical Description    Preferred Weapons 

As most Sephis, Alexander has lavenderpink 
colored skin that made his dark chocolate eyes 
stick out even more. He usually can be found 
wearing neutral tones, such as grey or brown. 
Alexander never goes anywhere without his 
satchel, his scavenging bag he keeps all of his 
newfound goodies in. His hair is shaggy white 
color, and is never fashioned in a particular way. 
It’s just barely touching his shoulders in length. He 
has an almost symmetrical shaped face save for a 
scar just above his left eye. Alexander also has his 
left ear lobe pierced with a gold tasslelike earring, 
a symbol of his Sephi clan. 

* 1 Dagger 
* 1 Blaster D17 
* 1 set of throwing knives 

General Aspects 

Built to Run 
Alexander’s body is built for agility and acrobatics, 
but not so much for strength. Being a streetrat his 
whole life, he is very much used to running, 
jumping, skipping, and bounding anywhere he 
needs to in order to get away. However, he is not 
very strong when it comes to physical combat, and 
tends to trick his opponents out of heavy fighting.  
 

  Survivalist Instinct 
Alexander is extremely resourceful, allowing him 
to survive on the streets as long as he has. He’s 
always thinking of new innovations to begin. This 
usually tends to lead Alexander to start projects he 
can’t finish, and doesn’t allow for Alexander to 
stick in one place or in one thought pattern for 
long.  

Personality Aspects 

The Name Doesn’t End!  
Alexander...raloralei. The name kind of just keeps 
going. It’s a perfect metaphor for how Alexander 
feels towards his family. His heritage and clan 
mean very much to him. He is highly protective 
and dedicated, and can get rather offended if 
anyone says the slightest of ill comments towards 
his family. This can also tend to make him 
defensive of his race. 

  Street Rat Don’t Buy That! 
Alexander never really has learned the definition 
of true consequence. He’s “thieved” and tricked 
his way into the hearts of women, friends, and 
family, but has never dealt with nor experienced 
heavy sense of responsibility. It makes him a very 
carefree soul, but he isn’t one for serious 
conversations or threats.  

Combat Aspects 



Flight, not Fight! 
Alexander is very agile and extremely graceful on 
his feet. He can swing every which way he needs to 
in battle. He usually doesn’t stay on the battle 
scene for long, and tries to avoid violence as much 
as possible.  

  Knife Thrower 
Due to utter boredom of living in a box, Alexander 
grew very talented in throwing knives. He has 
great accuracy in this, and uses this talent to scare 
off attackers, or leave them stuck on various 
hangings. Without his knives, he feels very 
vulnerable.  

 
Additional/Optional Information 

 

Top Skills  Survival, Athletics, Manipulation, Mechanic, Crafting. 

Top Powers  N/A 

Feats  Lightning reflexes, Active Reload, Ambidexterity 

Martial Arts  Jeswandi, Shadow Step 

Lore  N/A 

Languages  Basic, Binary 

 
Character Reference Art: http://imageurl.jpg  
 
 
Notes/Extra 

I apologize for the nerdiness, but I did base him off of what I think Aladdin would be as a Sephi. Yeah. 
Lame. Probably. 
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